子計畫3  「創意銀行」實施計畫

一、依據：

(一)教育部『國民中小學未來想像教育與創意人才培育計畫』
(二)嘉義縣國民中小學未來想像教育與創意人才培育計畫規劃會議記錄(府教學字第1000154563號)
二、目的：
(一)架構創意平台，催化學生學習創意。
(二)提供創意網絡，激發學生創意思考。
三、主辦單位：中林國小 （創意銀行總行）

四、參加對象：嘉義縣「未來想像與創意人才培育」聯盟學校（創意銀行分行）
五、徵選項目： ※請擇一項目創作※ 

(一)語文類：例如：創新童話故事歷程與結局等。 

(二)數學類：例如：創新的解題方式等。
(三)自然科學類：例如：創新的玩具、解決生活中不方便的發明等。
(四)藝術與人文類：例如：創新的校園設計點子。
(五)其他類：例如：創新的遊戲等。

六、作品規格：
(一)將作品呈現於創意徵選單中（如附件一、二）。

(二)實體作品繳交（記得將存款單浮貼於作品明顯之處）（二擇一）

七、獎勵辦法：（本案為通案，各聯盟學校參考訂之）

(一)凡向銀行提出一項創意作品，經學校教師組成的評鑑小組認可，核發1至6點的創意銀行貨幣。
(二)學生根據創意存摺的貨幣點數，可以於每週四第二節下課兌換自己喜愛的獎品（科學玩具或文具）。
(三)當學年度創意貨幣點數累計第一名者，由發明人協會陳穗祥理事長資助香港迪士尼來回機票一張，並舉行「嘉義創意點子王」之加冕儀式。
(四)積點累計，以在當學年度為限。
(五)創意作品經提交銀行，待展示時間過後歸還創作者。而該類具代表性作品，經評審小組一致同意後，則留校展示。
(六)創意作品嚴禁抄襲他人作品，若經查核抄襲屬實，扣回原有積點與獎勵，並接受智慧財產方面的教育訓練。

八、經費概算
	
	經費項目
	單價（元）
	數量
	總價(元)
	說明

	業

務

費
	鐘點費
	1600
	16
	25,600
	8校×2節

	
	印刷費
	15
	500
	7,500
	500人次存摺

	
	小計
	
	
	33100
	

	雜支
	1986
	1式
	1986
	

	
	合計
	
	
	35,086元
	

	
	總計
	總計：新台幣參萬伍仟零捌拾陸元整


九、本計畫呈 縣長核可後實施，修正時亦同。
附件一

我的創意小點子

聰明的小朋友，您好：

    未來事業成功的關鍵在創意，從小培養創意思考能讓你人生永遠是彩色的。你可以參考以下提示來找到創意獲得獎勵。

   一、語文類：例如：童話故事結局改寫。 

    二、數學類：例如：創新的解題方式等。 

    三、自然科學類：例如：創新的玩具、解決生活中不方便的發明等。 

    四、藝術與人文類：例如：創新的校園設計點子。 

    五、其他類：例如：創新的遊戲等。
寫出或畫出你的創意作品，有困難再請教師長。（完成後交給校長主任換點數）



想像很新奇  創意好好玩  只要動動腦

                       你我都是未來英雄

附件二

我的發明小點子

聰明的小朋友您好：

    你已經知道有五種發明法了吧，讓我們再複習一次吧！

    (一)尋找缺點法—自圓其說找缺點 遊戲。
(二)組合功能法—我的玩具變炫了 遊戲。

    (三)改變形體法—孫悟空72變之變大變小遊戲。         
(四)因素變換法—自己動手做超炫太陽能車。                 

(五)關聯發明法—玩具大集合遊戲。

寫出或畫下你想發明或改良的小用品，有困難時可請教師長。（做好請校長、主任換貨幣）


想像很有趣  創意好好玩  只要動動腦

你我都是未來英雄
     年    班  姓名：





獲創意貨幣：（    ）元





獲創意貨幣：（    ）元








