子計畫5-4  水稻工場 

創意智慧型驅鳥器科學教育活動計畫

一、緣由：

每年到了稻米收割季節，麻雀總是成群飛舞在稻田中，啄食稻米，造成農民不勝其擾，現有農民常利用沖天炮驅趕鳥類，造成兒童驚嚇和擾民現象，因應2030年未來家園與未來環境，農村就業人口少和精緻農業發展需求，希冀透過創造力人才培育計畫的推動，扎根科學教育，培養因應未來家園和未來環境的創意農業智慧型驅鳥機具的基礎課程，希望透過一系列的科學教育活動，提升學生學習的興趣，培養未來想像與創意人才。

二、依據：

（一）教育部補助國民中小學辦理未來想像與創意人才培育計畫徵件原則。

（二）嘉義縣政府推動未來想像與創意人才培育計畫整合計畫A方案。

三、目的：

（一）透過創意銀行存摺，培養學生創意思考及未來想像的能力，發揮創意設計理念，因應未來環境所需智慧資源。
（二）落實科學基礎教育，培養學生富有創造力與創意設計興趣與動機。

（三）結合相關課程設計，開發2030年未來農業機具的智慧型驅鳥機器工具。
四、本校推動創意農業的既有經驗與基礎：

（一）辦理兒童種稻體驗營：

學童種稻體驗營合作農園，深耕固有稻米文化，計畫透過生活、活動與自然體驗等方式，從教育著手，讓學童親身體驗並觀察稻作的生長與收穫。認養栽培水稻之過程，瞭解稻作生產、生活及生態等三生的功能與價值，體會農夫種植水稻之辛苦，規劃多元化之種稻體驗課程，體驗水稻育苗、栽種、生長、收割過程，結合學校、社區、家長及地方農會資源，運用體力、經驗、工具等，讓學生體驗種稻，為台灣稻米產業及文化開創新的契機。

（二）辦理科學教育創意機關王與機器人設計科學教育營：

透過科學教育的落實，培養學生從事創意發明基礎課程，成立「創意銀行」存摺，辦理創意兒童機關王設計和機器人設計課程，培養學生透過創意設計開發理念，建立研發設計的基礎概念，希冀2030年能研發各種創意驅鳥工具概念，更達成人和鳥類共存生態，不會破壞自然生態環境，解決減少農田稻作被鳥啄食之損失。
五、承辦單位：鹿草鄉竹園國小

六、實施期程：101年1月1日至12月31日。

七、實施對象：本校3-6年級學生，合計66人。

八、課程規劃理念：

（一）生活性：強調生活問題的解決，融入學校作息與學生日常生活中。

（二）趣味性：透過科學闖關活動引發學生學習興趣。

（三）多元性：安排演講、參訪、競賽、闖關、寒暑期營隊等科學教育活動。
（四）延續性：以培育想像與創意的人才為基礎，規劃一系列科學課程。

（五）階段性：分年段實施不同的科學教育課程，由深入淺、由簡至繁。

十、課程規劃及辦理方式：詳如附件一。

	
	項目
	單位
	單價
	數量
	總價
	備註

	業

務

費
	講師費
	節
	800
	37
	29600
	暑假假日科學教育營

	
	車資
	台
	10000
	2
	20000
	學習參訪2車次

	
	場地佈置費
	式
	8000
	1
	8000
	布條、碳粉、佈置用品

	
	講義費
	人
	60
	70
	4200
	上課及活動相關講義影印

	
	印刷費
	式
	8880
	1
	8880
	創意存摺印刷、闖關活動輸出品成果製作

	
	材料費
	人
	100
	70人＊2場
	14,000
	科學教育營上課材料、闖關活動材料用品

	
	膳費
	人
	80
	40
	3,200
	工作人員誤餐費(含茶水)

	
	小計
	
	
	
	87,880
	

	  雜支
	雜支
	式
	5,200
	1
	5,200
	

	
	合計
	
	
	
	93,080
	


十一、未來創意人才培育計畫工作團隊與職掌：詳如附件二。

十二、經費概算表：
十三、其他： 

（一）由學校發給學生學習證明或競賽獎勵證明，給予鼓勵與肯定。 

（二）具有延續性、系列性或進階性的課程，以有初階或參加過的學生為優先。
（三）規劃成果發表會，給予學生表現空間，並讓家長、社區了解未來想像與創意計畫執行成果。
十四、本方案經  縣府核准後實施，修正時亦同。
附件一 

嘉義縣鹿草鄉竹園國小未來想像與創意人才培育計畫
課程規劃及辦理方式
	主題課程
	課程內容及策略
	活動期程
	備註

	創意銀行存摺
	1.鼓勵學生想像、創意與發明的點子

2.透過集點給予鼓勵與肯定
	101年

1.1-12.31
	

	科學教育參訪
	1.參觀科工館、科教館或科博館

2.規劃影片欣賞、導覽與操作的課程
	101年

1.1-7.31
	

	農業機具工廠參訪
	1.參觀台灣精密機器製造廠及農業機具生產製造過程
2.了解機器及農具運作的原理

3.培養學生創意農具發想的設計理念
	101年

1.1-7.31
	

	創意科學教育

主題闖關活動
	1.各班設計科學闖關遊戲活動
2.學生能透過科學益智遊戲進行學習
3.邀請家長共同參與
	101年

1.1-12.31
	

	創意科學教育成長營與成果發表會
	1. 創意智慧型機器人製作課程

2. 創意機關王設計開發課程
3. 辦理機器人製作大賽
4. 辦理機關王設計大賽
5. 研發智慧型驅鳥設備機器
	101年

暑假或假日辦理
	


附件二、嘉義縣鹿草鄉竹園國小未來想像與創意人才培育計畫工作團隊與職掌
	姓名
	職稱
	工作內容
	備註

	吳宗成
	計畫主持人
	創意人才培育計畫總策劃
	校長

	曾俊銘
	執行長
	計劃內容規劃
	教導主任

	陳世芬
	執行秘書
	創意人才培育計畫執行
	教務組長

	林宗盟
	顧問團會長
	創意人才培育計畫諮詢與社區聯繫工作
	對農機與農業有深入研究

	蔡竣泓
	顧問
	創意人才培育計畫諮詢與協助
	現任家長會長

	湯莉芳
	志工團團長
	提供志工人力支援與協助
	社區志工

	陳穗祥
	外聘專業教師
	創意人才培育計畫顧問與課程總設計師
	嘉義市發明人協會理事長

	李榮彬
	外聘專業教師
	創意人才培育計畫顧問與課程設計
	嘉義大學自然科學兼任講師

	涂慶波
	後勤支援組長
	協助本計劃核銷與採購等後勤支援工作
	總務主任

	沈宥呈
	資訊組長
	協助本計畫網站建置
	網管老師

	李權霖


	教學組組長
	協助未來想像與創意人才培育計畫課程及活動實施
	教師群成員：

沈宥呈、邱江水胡嘉倫、李權霖、柯燕翎、吳佳珊


附件三

嘉義縣鹿草鄉竹園國小推動未來想像與創意人才培育計畫 

水稻工場—創意智慧型驅鳥器科學教育活動
	  星期

節次
	星期一
	星期二
	星期三
	星期四
	星期五

	日期
	
	
	
	
	

	8：00-8：10
	報到
	報到
	報到
	報到
	報到

	第一節

8:10~9:00
	始業式
	創意積木機關王的認識與實作
	創意科學實驗的認識與實作
	創意太陽能機器人的認識與實作
	創意

農具驅鳥設備的認識與設計研討

	
	相見歡、分組
	
	
	
	

	第二節

9:10~10:00
	專題演講：

創造力

的意涵
	
	
	
	

	第三節

10:10~11:00
	創意發明的認識與設計
	
	
	
	

	第四節

11:10~12:00
	
	成果發表與心得分享探討
	成果發表與心得分享探討
	成果發表與心得分享探討
	成果發表與心得分享探討

	12：00
	賦歸~~~
	賦歸~~~
	賦歸~~~
	賦歸~~~
	賦歸~~~


附件四
	課程 
	主題 
	課程、師資、時數 
	預期成效

	
	
	課程／活動內容說明 
	師資 
	時數
	

	創

意

科

學

教

育

師

資

群
	創造力

的意涵
	1.說明創造力的意涵，如何在生活中展現創造力
	發明人協會

陳穗祥

理事長
	2
	透過論述方式了解創造力內涵

	
	創意發明的認識與設計
	1. 創意發明的法則介紹

2. 世界青少年發明展內容介紹

3. 腦力激盪創意構想

4. 繪製創意構想圖

5. 小組討論改良再精進
	吳鳳技術學院

蔡宏榮

研發長
	2
	瞭解創造力是可以透過訓練提升

	
	創意積木機關王的認識與實作
	1. 組合積木介紹

2. 物理運動原理介紹(槓桿原理、滑輪原理、離心力原理……)

3. 積木關卡設計實做
	李榮彬

主任
	2
	從創意積木實作提升創造力，並提出成果發表與心得分享

	
	創意積木機關王競賽
	1. 小組解說製作關卡原理

2. 分享、討論、再激盪

3. 評審各小組製作內容
	李榮彬

主任
	2
	透過比賽發揮創造力的團隊力量

	
	創意太陽能機器人的認識與實作
	1. 太陽能源介紹

2. 動力機械構造介紹

3. 太陽能機器人系統整合實做
	吳鳳技術學院

蔡宏榮

研發長
	2
	透過講解與實作設計機器人，並提出成果發表與心得分享

	
	創意太陽能機器概念設計
	1.創意太陽能機器比賽

2.分享、討論、再激盪
	發明人協會

陳穗祥

理事長
	2
	透過比賽發揮創造力的團隊力量

	
	科學實驗的認識與實作
	1. 科學實驗的操作原理

2. 科學實驗的實作

3. 科學實驗的理論探索
	王嘉宗老師
	4
	培養愛好實驗的興趣提昇自然科學學習能力，並提出成果發表與心得分享。

	
	創意科學遊戲的認識與實作
	1. 科學遊戲的認知與探索

2. 科學遊戲的實作

科學遊戲的理解與後續探討
	王嘉宗老師
	4
	透過科學遊戲的實作，提升創造力，並提出成果發表與心得分享























